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UN ANNIVERSARIO PER IL DISEGNO DIGITALE

Ricorre quest’anno’ un anniversario abba-
stanza importante per le discipline che si occu-
pano di rappresentazione architettonica. Sono
trascorsi infatti quarant’anni da quando per la
prima volta il mondo della grafica computeriz-
zata e quello dell’architettura si sono incontrati.
Cid & avvenuto esattamente il 5 dicembre 1964,
in occasione di una conferenza dal titolo inequi-
vocabile: Architecture and the computer, tenu-
tasi a Boston nel Massachussetts. E forse &
importante che venga ricordata in questa occa-
sione — all’interno del primo Congresso UID —
dal momento che entrambe le occasioni intro-
ducono importanti momenti di riflessione sulla
storia e 1 metodi del disegno.

Non ricordero tutti gli interventi di quella
fitta giornata di lavoro: mi soffermero soltanto
a riflettere su alcuni contributi piu significati-
vi. Alcuni saggi, infatti, hanno indubbiamente
posto le basi per il successivo sviluppo della
rappresentazione informatica. E frequente
infatti pensare che I’elaborazione digitale sia
attivita relativamente recente ed invece € un
argomento che potrebbe essere gia soggetto a
storicizzazione, sebbene con le dovute cautele.
Le riflessioni dei primi teorici ne sono una
conferma, data la loro straordinaria attualita.
Le stesse appassionate parole, e le medesime
caute preoccupazioni, potrebbero essere ripe-
tute ogni giorno senza sembrare per questo
datate.

Ma I'importante avvenimento deve essere
ricordato soprattutto perché oltre alla partecipa-
zione di esperti informatici, vi presero parte
anche autorevoli rappresentanti del mondo del-
I’architettura, difficilmente inclini, di solito, a
discutere di tecnologie elettroniche.

Tra gli architetti dobbiamo ricordare un mae-
stro del Novecento di indubbia fama: Walter
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Gropius. In quella sede egli regala alla platea,
composta da piu di cinquecento persone, la
prima riflessione di un architetto sull’uso del
computer. I problemi che porra in quella sede
saranno relativi alla didattica e alla professione:
come verranno risolti — si chiede Gropius — 1
problemi di trasferimento di conoscenza, le que-
stioni relative all’insegnamento di quelle parti-
colari tecniche di rappresentazione? e come
I’architetto nello studio si trovera ad operare
con i nuovi strumenti? Ancora oggi tali proble-
mi costituiscono dibattiti aperti, sui quali si dis-
cute in continuazione. Ancora oggi, ad esempio,
non ¢ chiaro quali debbano essere i programmi
didattici, gli obiettivi, e i risultati da chiedere
agli studenti come verifica dell’attivita di
apprendimento. E ancora oggi, all’interno degli
studi professionali, il continuo cambiamento
degli strumenti di elaborazione spesso determi-
na altrettanti mutamenti, non soltanto nella
composizione del personale che opera, ma
anche nella configurazione morfologica delle
opere progettate.

Tra gli informatici, invece, troviamo Steven
Coons, I’autore dei primi algoritmi per la gene-
razione spaziale di forme complesse, soprattut-
to di quelle a doppia curvatura. Teorico della
figurazione digitale di indiscusso rilievo, a lui si
deve un metodo di costruzione delle superfici
curve nello spazio ancora oggi utilizzato in
molti software di Computer Aided Design, non-
ostante 1’introduzione delle NURBS. Pur essen-
do il suo indirizzo rigorosamente specialistico,
le parole mostrano una ammirevole consapevo-
lezza dei possibili futuri sviluppi dello strumen-
to. L’autore immagina I’architetto del futuro: lo
vede impugnare la penna ottica — lo strumento a
quei tempi disponibile per il disegno — dirigen-
dola direttamente sul monitor e riuscendo a



registrare la posizione del fascio di luce sullo
schermo. L’architetto riuscira a tracciare linee
di luce, replicando lo stesso procedimento men-
tale che ¢ necessario a chi disegna a mano libe-
ra. Mantenendo inalterati i ruoli dell’'uomo e
della macchina nel processo di rappresentazione
dell’architettura, si conserveranno in maniera
altrettanto inalterata i dubbi e le inquietudini
che queste nuove forme di figurazione pongono
anche ora a coloro che si occupano di rappre-
sentazione.

Altra figura di rilievo ¢ quella di William
Fetter al quale dobbiamo I'invenzione del ter-
mine Computer Graphics. Fetter spiega che
proprio alla fine degli anni *50 ha avviato, gra-
zie ad una societa di consulenza che elaborava
disegni per la Boeing, la ricerca in questo set-
tore. Nell'intervento 1’autore ci rende noto il
momento in cui la prima prospettiva elaborata
al computer ha preso forma. Successivamente,
I’integrazione di piu prospettive ha permesso
la creazione del primo video, proprio attraver-
so il montaggio dei singoli disegni al tratto,
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stampati su carta. Come fossero dei fotogram-
mi, essi venivano ripresi con una telecamera
per dare corpo alle prime schematiche anima-
zioni computerizzate, paradossalmente trattate
in maniera analogica e non digitale.

Non si possono, infine, non ricordare le
parole. sempre di Coons, utilizzate quando, in
chiusura della sessione pomeridiana, risponde
a chi domandava se in futuro il computer
avrebbe potuto sostituire I’architetto anche per
la attivita di progettazione. Con parole di gran-
de efficacia e altrettanta semplicita, lo studioso
risponde utilizzando alcune locuzioni di inten-
sa chiarezza espressiva: “the man is the gene-
ral of ideas”, osserva, parole queste che pos-
siamo tradurre come “l’'uomo & sempre il
‘generale’ delle idee, il generatore, il capo,
I’artefice del progetto di architettura™, mentre
“the computer is the appropriate slave”, il
computer cioé¢ € il suo personale ‘schiavo
appropriato’, se vogliamo tradurre questa frase
letteralmente, o 1’‘opportuno collaboratore’ se
intendiamo tradurla un po’ piu liberamente.

* || riferimento & all’anno 2004. L'intervento, infatti, & stato presentato al I Congresso UID, tenutosi a Lerici nei gior-
ni 14-15-16 ottobre 2004 nella sessione intitolata Modello geometrico e digitale.
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